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Vuoi scoprire tutto sull’'idraulico pit famoso del mondo?

Multiplayer.it edizioni presenta un saggio unico che ripercorrera i 25 anni di storia del
videogioco che ha venduto oltre 270 milioni di copie!

Oggi Mario € un’icona internazionale, universalmente riconosciuta. Ma alla sua nascita,
nel 1981, non sembrava proprio essere questo il suo destino. Un quarantenne qualsiasi non
aveva alcuna ragione di diventare piu famoso di Pac-Man, il fenomeno dell’epoca, o di
Donkey Kong, il primo ambasciatore mondiale della Nintendo. Sard proprio Iui, perd, che
dopo dieci anni di videogiochi otterrd la consacrazione con un adattamento per |l
cinema nel 1993! Scrivere la storia di Mario, non significa tanto rispondere alla domanda
“Chi e?2", piuttosto a quella “Perché luig”

Da New York a Tokyo, vi invitiamo a tuffarvi nei meandri della storia del videogioco,
attraversando gli anni '80, le sue innovazione tecnologiche e anche le sue crisi, per
scoprire le basi del nuovo ordine culturale mondiale

“In realta, credo che non sia andata per niente cosi...” “Per niente?” “Beh, questa storia
ha ormai venticinque anni. E ovvio che chiunque ne abbia un ricordo un po’ diverso.”
(Miyamoto, Takeda e Iwata, nell’intervista Iwata Asks: Punch Out!l)

Un'edizione ricca di foto ed illustrazioni inedite.



